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Prowadzacy przedmiot:

. Formy zaje¢, liczba godzin

Semestr Wyktad Cwicz. Laboratorium Projekt | Seminarium | Lacznie
1]} 15 30 45
Forma Zaliczenie na Zaliczenie na
zaliczenia ocene ocene
Liczba
punktow 1 2 3
ECTS

ll. Cel przedmiotu:

Uzyskanie wiedzy z zakresu technik projektowania i programowania zorientowanego
C1 obiektowo, ze szczegdlnym naciskiem na projektowanie i programowanie aplikacji z
zastosowaniem GUI.

Nabycie umiejetnosci samodzielnego pisania prostych programéw oraz programoéw o
C2 znacznym stopniu komplikacji, zgodnie z zasadami eleganckiego pisania programéw i
zasadami etyki.

lll. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenciji:

Zaliczenie przedmiotu ,,Podstawy programowania”.

IV. Oczekiwane efekty uczenia sie:

Wiedza

Ma uporzgdkowang wiedze ogdlng na temat zasad programowania obiektowego w jezyku
obiektowym (np. Java) oraz wiedze szczegdtowg na temat wyrazen i instrukcji sterujgcych
EK1 programem, operacji wejscia/wyjscia, strumieni, kontenerdéw obiektéw, obstugi wyjatkéw

i wiedze podstawowag w zakresie GUI, jak réwniez metodologii tworzenia projektow,
ktérych znajomos¢ wykorzysta w tworzeniu aplikacji zorientowanych obiektowo.

Umiejetnosci

Ma niezbedne umiejetnosci konfiguracji sSrodowiska programistycznego oraz potrafi
zastosowac w praktyce wiedze szczegotowg dotyczgcag zasad i technik programowania
EK2 obiektowego podczas implementacji prostych zadan programistycznych w jezyku
zorientowanym obiektowo z zachowaniem zasad eleganckiego pisania programéw
poprzez zastosowanie komentarzy, wcie€ i optymalizaciji.




EK3

Posiada umiejetnos¢ czytania i analizowania kodu programéw w jezyku obiektowym.

EK4

Posiada umiejetnosci weryfikacji wykonanych rozwigzan oraz radzenia sobie z typowymi
btedami programistycznymi.

Kompetencje spoteczne

Rozumie potrzebe samodzielnego uzupetniania i doskonalenia wiedzy oraz umiejetnosci

EK5 ; . . , .
zwigzanych z programowaniem obiektowym oraz potrzebe systematycznej pracy wtasnej.
EK6 Przestrzega zasad etyki i ochrony wtasnosci intelektualne;.
EK7 Wykazuje aktywng postawe i cheé wspotpracy z innymi podczas rozwigzywania trudnych
zadan.
V. Tresci programowe:
" Liczba
Forma zajeé: wyktad godzin
w Zajecia organizacyjne: Wprowadzenie do programowania obiektowego.
yk1 . . 1
Paradygmaty programowania obiektowego.
w Podstawowe pojecia: Klasa, obiekt, pole, metoda, dziedziczenie,
yk2 . . . 1
polimorfizm, enkapsulacja.
Wyk3 Wstep do jezyka Java: Wyrazenia i instrukcje sterujgce programem. 1
Poréwnanie z innymi jezykami programowania.
Zasady programowania obiektowego w Javie: Ochrona danych,
Wyk4 kapsutkowanie. Wielokrotne wykorzystanie klas. Kontrola dostepu, 1
modyfikatory dostepu. Przyktady zastosowan.
Dziedziczenie i agregacja: Agregacja. Klasa bazowa i klasa pochodna.
w Dziedziczenie jednobazowe a dziedziczenie wielobazowe. Rdznica miedzy
yk5 R . . o ) I : 1
agregacjg i dziedziczeniem. Hierarchizacja. Zalety i wady dziedziczenia.
Przykfady.
Polimorfizm: Przestanianie metod. Przecigzanie metod. Rdznice miedzy
Wyk6 przestanianiem i przecigzaniem. Przecigzanie konstruktorow. Wirtualizacja 1
operacji. Przyktady.
Wyk7 Interfejsy: Definicja interfejsu. Proste przyktady. Klasy i metody 1
abstrakcyjne. Dziedziczenie interfejséw. Polimorfizm przez interfejs.
Kontenery obiektéow: Tablice i kolekcje. Kolekcje jako interfejsy, klasy
Wyks abstrakcyjne i klasy konkretne. Hierarchia interfejsow kolekcji. Omowienie 1
podstawowych interfejsow kolekcji. Hierarchia kontenerow. Omdéwienie
najpopularniejszych konteneréw.
Wyko Obstuga wyjatkéow w Javie: Sytuacje wyjgtkowe. Mechanizm obstugi 1
wyjatkow. Hierarchia wyjagtkéw w Javie. Przyktady.
Operacje wejscia-wyjscia. Strumienie w Javie: System wejscia/wyjscia.
Wyk10 Strumienie. Standardowe wejscie/wyjscie. Schemat przetwarzania i obstuga 1
plikbw w Javie. Przyktady.
Graficzny Interfejs Uzytkownika: Rézne mozliwosci obstugi GUI. AWT,
Wyk11 biblioteka SWING, SWT. Omédwienie podstawowych komponentéw biblioteki 2
SWING i SWT. Podobienstwa i réznice. Przyktady zastosowan.
w UML: Wzorce projektowe. Wprowadzenie do UML i do metodologii
yk12 : S 2
tworzenia projektéw.
Wykl12 | Zaliczenie wkiadow 1
Suma godzin 30
Forma zajeé¢: laboratorium L|czb_a
godzin
L Srodowisko uruchomieniowe Javy: Srodowisko Eclipse, tworzenie
ab1 . . . . 2
projektu, szablony, kompilowanie, korzystanie z debbugera).




Podstawy tworzenia i uzywania klas: Tworzenie klas i obiektéw tych klas. 4

Lab2 . )
Pola i metody. Implementacja metod.
Konstruktor: Tworzenie wiasnych konstruktoréw. Korzystanie
Lab3 ’ 2
z konstruktorow.
Dziedziczenie: Postugiwanie sie dziedziczeniem i hierarchizacjg. Rdéznica
Lab4 ) N . T . : o 2
miedzy dziedziczeniem i agregacja. Tworzenie metod dziedziczgcych.
Polimorfizm: Przestanianie i przecigzanie metod. Przecigzanie
Lab5 . 2
konstruktorow.
Interfejsy: R&znica miedzy interfejsami i klasami. Odczytywanie kodu
Lab6 . . . . : , . 4
zrédtowego programu z interfejsami. Implementacja wiasnych interfejséw.
Lab7 Kontenery: Wykorzystanie kontenerow réznego rodzaju do przechowywania 4
informacii.
Obstuga wyjatkow: Obstuga wyjatkdw programowych. Tworzenie wtasnych
Lab8 A 2
wyjatkow i ich obstuga.
Lab9 Strumienie: R6zne sposoby przetwarzania plikéw w Javie. 2
Lab10 GUI: Tworzenie prostego projektu z wykorzystaniem GUI. 4
Lab11 Zaliczenie laboratorium 2
Suma godzin - laboratorium 30
VI. Narzedzia dydaktyczne:
1. Prezentacje multimedialne z wyktadu.
2, Listy ¢wiczen laboratoryjnych.
3. Oprogramowanie - srodowisko Eclipse.
4. Zadania testowe.
System e-learning — publikowanie materiatdéw dydaktycznych (prezentacji z wyktadéw,
5. list laboratoryjnych) i ogtoszen, gromadzenie prac studenckich z laboratoriow,
udostepnianie dodatkowych materiatow.
VIl. Sposoby oceny (F — formujaca, P — podsumowujaca)
Ocena punktowa rozwigzan list laboratoryjnych.
Listy zadan to zbiory réznych zadan, zazwyczaj mozliwych do rozwigzania podczas
F1 zajeC obejmujgcych od dwodch do czterech godzin lekcyjnych. Za rozwigzanie kazdej
listy zadan student otrzymuje punkty zalezne od jakosci, samodzielnosci itempa
wykonanej pracy. Do zaliczenia zadania konieczne jest uzyskanie co najmnigj
50%punktow.
P1 Ocena koncowa z wyktadu ustalana jest na podstawie aktywnosci i pisemnego
kolokwium zaliczeniowego
Ocena koncowa z laboratorium wyznaczana jest na podstawie sumy punktéw
P2 uzyskanych przez studenta ze wszystkich list laboratoryjnych (F1). Ocena pozytywna

przyznawana jest studentowi, ktéry zdobyt tacznie przynajmniej 50% sumy wszystkich
punktéw mozliwych do uzyskania w ramach oceny F1.

VIIl. Obciazenie praca studenta
Laczna i srednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe z nauczycielem (w trakcie zajec) 60




Przygotowanie sie do zaje¢ laboratoryjnych ($rednio na 30
studenta)

Przygotowanie sie do egzaminu 30
Konsultacje 20
SUMA 140
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA 5
PRZEDMIOTU

IX. Literatura podstawowa i uzupetniajgca

Literatura podstawowa:

1. Cornell G., Horstmann C. Java 2. Podstawy. Wydawnictwo HELION, Gliwice 2003.
2. Eckel B. Thinking in Java. Edycja polska. Wydanie IV, Wydawnictwo HELION, Gliwice 2006.

Literatura uzupetniajaca:

1. Cornell G.,Horstmann C. Java 2. Techniki zaawansowane. Wydanie Il. Wydawnictwo
HELION, Gliwice 2005.

X. Metody dydaktyczne

M1 Wyktad z elementami dyskusji.

M2 Dyskusja nad prezentowanymi przyktadowymi rozwigzaniami.

M3 Demonstracje przyktadowych rozwigzan zadan.

M4 Cwiczenia symulacyjne.

M5 Indywidualne konsultacje podczas zaje¢

M6 Zajecia laboratoryjne — lista zadan wykonywana przez studentéw zgodnie z
poleceniami, z biezgcym wspomaganiem prowadzgcego

XI. Tablica powigzan efektéw przedmiotowych i kierunkowych z celami przedmiotu oraz
stosowanymi metodami dydaktycznymi

Odniesienie
danego efektu
Efekty do efektow Cele Tresci Narzedzia Metody
Uczenia sie | zdefiniowanych | przedmiotu | Programowe | dydaktyczne | dydaktyczne
dla programu
kierunku
EK1 K_W12, K W13 C1,C2 Wyk1 — Wyk12 1,3, 4 M1, M2, M3
2,3,4,5 M2, M3, M4,
EK2 K_U12, K_U13 C1,C2 Lab1 — Lab10 M5, M6
Lab1 - Lab10, 2,3,4,5 M1, M2, M3,
EK3 K_U12, K_U13 C1,C2 M4, M5, M6
2,3,4,5 M2, M3, M4,
EK4 K_U12, K_U13 C1, C2 Lab1 - Lab10 M5, M6




Lab1 —Lab10, | 1,2, 3,4,5
EK5 K_K01,K_K06 C1,C2 M5, M6
- - Wyk1 - Wyk12
Lab1 — Lab10, 1,2,3,4,5 M2, M3, M5,
EK6 K_K04, K_K06 C1, C2
— — Wyk1 - Wyk12 M6
XIl. Zasady weryfikacji oczekiwanych efektéow uczenia sie
Efekt uczenia . o
sie Sposoéb weryfikaciji
EK1 P1
EK2 F1, P2
EK3 F1, P2
EK4 F1, P2
Kryteria weryfikacji
Sposéb Na ocene Na ocene Na ocene Na ocene Na ocene Na ocene
weryfikacji 2.0 3.0 3.5 4.0 4.5 5.0
Suma punktow Suma punktow Suma punktow Suma punktéw Suma punktow Suma punktéw
uzyskanych z list | uzyskanych z list | uzyskanych z list | uzyskanych z list | uzyskanych z list | uzyskanych z list
zadan zadan zadan zadan zadan zadan
laboratoryjnych laboratoryjnych laboratoryjnych laboratoryjnych laboratoryjnych laboratoryjnych
(ocen F1) jest (ocen F1) jest (ocen F1) jest (ocen F1) jest (ocen F1) jest (ocen F1) jest
mniejsza niz nie mniejsza niz mniejsza niz mniejsza niz mniejsza niz mniejsza niz
P1 50 % sumy 50 % sumy 60 % sumy 70 % sumy 80 % sumy 90 % sumy
wszystkich wszystkich wszystkich wszystkich wszystkich wszystkich
punktéw punktéw punktéw punktow punktéw punktow
mozliwych do mozliwych do mozliwych do mozliwych do mozliwych do mozliwych do
uzyskania uzyskania uzyskania uzyskania uzyskania uzyskania
w ramach ocen w ramach ocen w ramach ocen w ramach ocen w ramach ocen w ramach ocen
F1. F1. F1. F1. F1. F1.
Suma punktéw Suma punktéw Suma punktéw Suma punktéw Suma punktéw Suma punktéw
uzyskanych z uzyskanych z uzyskanych z uzyskanych z uzyskanych z uzyskanych z
kolokwium kolokwium kolokwium kolokwium kolokwium kolokwium
zaliczeniowego zaliczeniowego zaliczeniowego zaliczeniowego zaliczeniowego zaliczeniowego
P2 jest mniejsza niz | jest nie mniejsza | wynosi co wynosi co wynosi co wynosi co
50 % sumy niz 50 % sumy najmniej 60 % najmniej 70 % najmniej 80 % najmniej 90 %
wszystkich wszystkich sumy wszystkich | sumy wszystkich | sumy wszystkich | sumy wszystkich
punktéw punktéw punktéw punktéw punktéw punktéw
mozliwych do mozliwych do mozliwych do mozliwych do mozliwych do mozliwych do
uzyskania. uzyskania uzyskania uzyskania uzyskania F2. uzyskania F2.

XII.NNE PRZYDATNE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE




