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1. Formy zajeé, liczba godzin

Semestr Wykiad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium | tacznie
Vv 30 - 30 - - 60
Forma Zaliczenie na - Zaliczenie na
zaliczenia ocene ocene ) ) )
Liczba
punktow ECST 2 ) 2 B ) 4
2. Cele przedmiotu
C1 Zapoznanie z obrébkg pliku audio-wideo z zastosowaniem programu magix movie edit pro

c2 Poznanie technologii urzgdzen do wyswietlania i pozyskiwania obrazéw ruchomych.

C3 Zapoznanie z formatami wideo

3. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji:

brak
4. Oczekiwane efekty ksztatcenia
Wiedza
EK 1 Ma wiedze w zakresie poje¢ i zasad cyfrowego montazu klipdw wideo.
EK 2 Ma wiedze w zakresie przetwarzania danych cyfrowych, zna techniki i narzedzia stosowane przy

montazu cyfrowym

Umiejetnosci

EK3 Potrafi dokonac¢ edycji materiatu wideo za pomocg programu magix movie edit pro 2019

Kompetencje spoteczne

EK 5

wiasng prace.

Ma swiadomos$¢ postepowania w sposéb profesjonalny i ponoszenia odpowiedzialnosci za

5. Tresci programowe




Forma zaje¢: Wyktad

Liczba

godzin
Wvk.1 Wprowadzenie w problematyke wykfadu. Przedstawienie celéow tresci programowych 2
yK. i wykazu literatury. Sprecyzowanie form zaliczenia
Rejestracja plikow audio-wideo z zastosowaniem réznych urzgdzen technicznych 2
Wyk.2 | (smartfon, kamera). Sposoby przenoszenia plikow z urzgdzenia zewnetrznego do
komputera. Eksport filméw na zewnetrzne nosniki.
Wvk.3 Techniki kodowania obrazéw ruchomych XVID, DIVX, DV. Konwersja miedzy 2
yK. réznymi formami kodowania plikéw
Wyk.4 | Kompresja obrazu wideo. Kodeki do filmow. Algorytmy kompresji wideo
Programy do montazu cyfrowych filméw wideo. Windows Movie Maker, Adobe
Wyk.5 ; . ; .
Premiere, Magix Movie Edit Pro
W Technologia blue-ray. Porownanie z ptytami DVD. Analiza jakosci obrazu na roznego 2
yk.6 . .
rodzaju wyswietlaczach np. LCD
Wyk.7 | Nagrywanie sekwencji wideo screencast 2
Wyk.6 | Edycja dzwieku. Dzwiek cyfrowy. Konwersja dzwieku analogowego na cyfrowy 2
Wyk.7 | Formaty plikéw wideo AVI, MPEG 4, SVCD, DVD. Dobér optymalnego formatu video 2
Wvk.8 Parametry obrazu wideo. Techniki montazu flmowego. Oprogramowanie. Edycja 4
yK. wideo w programie magix movie edit pro
Wyk.9 | Transfer danych do komputera z urzgdzen nagrywajacych. Interfejs Bluetooth
Wyk10 | Przygotowanie klipu filmowego do eksportu na nosniki zewnetrzne DVD
Wyk11 | Kolokwium zaliczeniowe
Suma godzin — 30
Forma zajeé: Laboratorium L|czb_a
godzin
Lab.1 Oméwienie zadan laboratoryjnych. Zapoznanie z oprogramowaniem komputerowym 2
) i jego mozliwo$ciami.
Lab.2 Konfiguracja ustawien programu. Podstawowe narzedzia edycyjne. Cwiczenia 2
) praktyczne z obstugi programu magix movie edit pro
Lab.3 Przycinanie kadrowanie i tgczenie klipu wideo otrzymanego od prowadzacego 2
) zajecia.
Lab.4 | Tworzenie profili kolorystycznych. Edycja ekspozycji kolorow
Edycja nagranego za pomocg smartfona filmu. Tworzenie filmu poklatkowego.
Lab.5 . g .
Montaz filmu poklatkowego z wideo
Zastosowanie specjalnych narzedzi edycyjnych. Klatki kluczowe, PIP, sposoby 2
Lab.6 :
tworzenia ptyty DVD
Zastosowanie specjalnych narzedzi edycyjnych. Animowane tto na napisach, 2
Lab.7 . . b
zastanianie wybranych fragmentéw obrazu, stabilizacja wideo
Lab.8 Zastosowanie specjalnych narzedzi edycyjnych. Kluczowanie postaci, wyrdznianie i 2
) zastanianie obiektéw, ptynna zmiana predkosci klipu.
Lab.9 Zastosowanie specjalnych narzedzi edycyjnych. Efekt Tilt Shift oraz efekt starego 2
) filmu
Lab.10 | Zastosowanie specjalnych narzedzi edycyjnych. Efekty Light Leaks oraz Glitch
Lab.11 | Lgczenie klipéw wideo w jeden film
Lab.12 | Renderowanie przygotowanego materiatu wideo




Lab.13

Przygotowanie materiatu wideo do nagrania na ptyte CD/DVD i eksportu na Youtube

Lab.14 | Rejestracja materiatu dZwigkowego oraz jego synchronizacja z materiatem wideo
Lab.15 | Zaliczenie laboratorium
Suma godzin — laboratorium 30
6. Narzedzia dydaktyczne
1 Magix movie edit pro 2019
7. Sposoby oceny (F — formujaca, P — podsumowujaca)
F1 Kolokwia sprawdzajgce oraz indywidualne odpowiedzi podczas wyktadow.
F2 Kolokwium zaliczeniowe z wyktadow.
F3 Ocena za indywidualne projekty. W projekcie bedzie oceniana zawartos¢ merytoryczna,
poprawnos¢ wykonania rysunkéw.
Ocena koncowa z wyktadow wyznaczana jest na podstawie oceny uzyskanej z kolokwium
P1 zaliczeniowego F2 (50 %) oraz $redniej z kolokwiéw sprawdzajgcych i ocen za indywidualne
odpowiedzi F1 (50 %). Warunkiem dopuszczenia do kolokwium zaliczeniowego jest uzyskanie
pozytywnych wynikow ze wszystkich kolokwiow sprawdzajgcych.
Ocena koncowa z projektu wyznaczana jest na podstawie ocen uzyskanych z poszczegdélnych
P2 projektéw F3 (Srednia ocen). Warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnych ocen za dwa

projekty.

8. Obcigzenie praca studenta

- taczna i srednia liczba godzin
Forma aktywnosci . . oy
na zrealizowanie aktywnosci

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego — 30
wyktad.
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego — 30
laboratorium
Godziny kontaktowe z nauczycielem (w trakcie konsultacji, srednio 18
na studenta)
Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 10
Samodzielne przygotowanie projektow 30
Przygotowanie sie do kolokwium sprawdzajgcego 10
Przygotowanie sie do kolokwium zaliczeniowego 5
SUMA 115
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 4

9. Literatura podstawowa i uzupetniajgca

Literatura podstawowa:
1. Obrébka dzwieku i filméw. Podstawy, Grzegorz Swierk
2. tukasz Madurski, Helion ebook




Literatura uzupetniajaca:

1. Tworzenie cyfrowego wideo Deras Flynn

Helion

10. Metody dydaktyczne

M1

Wyktad z prezentacjg multimedialng

M2

Praktyczna

11. Tablica powigzan efektéw przedmiotowych i kierunkowych z celami przedmiotu oraz
stosowanymi metodami dydaktycznymi

Odniesienie danego
Efekty efektu do efektow Cele Tresci Narzedzia Metody
ksztatcenia | zdefiniowanych dla | przedmiotu | programowe dydaktyczne dydaktyczne
programu kierunku
Wiedza
K_W012 K_W11
EK1 K_W15 C1,C2 Wyk.4 1 M1
K W012 K W11
EK2 K W15 C1,C2 Wyk.4 Wyk.3 1 M1
Umiejetnosci
EK3 K_U04 C1,C2 Lab.2 2 M2
Kompetencje spoteczne
EKS5 K_KO01 C1,C2 Wyk.2 1,2 M1, M2
12. Zasady weryfikacji oczekiwanych efektéw ksztatcenia
Sposoby weryfikaciji
Efekt
ksztatcenia
EK1 F1,F2, P1
EK2 F1,F2, P1
EK3 F3,P2
EK4 F3,P2
EK5 F1,F2,F3,P1,P2
Kryteria weryfikacji ocen
Sposéb Na ocene 2,0 | Na ocene 3,0 | Naocene 3,5 | Naocene 4,0 | Naocene 4,5 | Naocene 5,0
weryfikacji
F1,F2 gdy uzyska gdy uzyska od gdy uzyska od gdy uzyska od gdy uzyska od gdy uzyska od
ponizej 50% 50% do 60% 61% do 70% 71% do 80% 81% do 90% 91% do 100%
wyktady sumy punktow sumy punktow sumy punktow sumy punktow sumy punktéw sumy punktéw
oceniajgcych oceniajgcych oceniajgcych oceniajgcych oceniajgcych oceniajgcych
stopien stopien stopien stopien stopien stopien
wymaganej wymaganej wymaganej wymaganej wymaganej wymaganej
wiedzy. wiedzy. wiedzy. wiedzy. wiedzy. wiedzy.




F3 Student Student Student Student Student Student
. zrealizowat zrealizowat zrealizowat zrealizowat zrealizowat zrealizowat 91%
projekt ponizej 50% 50% do 60% 61% do 70% 71% do 80% 81% do 90% do 100%
zadania zadania zadania zadania zadania zadania
projektowego projektowego projektowego projektowego projektowego, projektowego,
lub nie spetnia lub nie spetnia lub nie spetnia lub nie spetnia spetnia ono spefnia ono
ono ono wszystkich | ono wszystkich | ono wszystkich | wszystkie wszystkie
podstawowych zatozeh zatozeh zatozen zatozenia zatozenia
zatozeh szczegotowych | szczegdtowych | szczegotowych | szczegdtowych | szczegdtowych i
szczegotowych | ijakosciowych. | ijakosciowych i jakosciowych i nie spetnia jakosciowe.
i jakosciowych. wszystkich
zatozen
jakosciowych.
P1,P2 Srednia Srednia Srednia Srednia Srednia Srednia koncowa
koncowa z koncowa z koncowa z koncowa z koncowa z z (kryteria
(kryteria (kryteria (kryteria (kryteria (kryteria opisane w
opisane w opisane w opisane w opisane w opisane w sposobach
sposobach sposobach sposobach sposobach sposobach oceny) uzyskana
oceny) oceny) oceny) oceny) oceny) przez studenta
uzyskana przez | uzyskana przez | uzyskana przez | uzyskana przez | uzyskana przez | ma wartos¢ 4.71
studenta ma studenta ma studenta ma studenta ma studenta ma -5,00.
wartos¢ ponizej | wartosé 3.0 - wartos¢ 3.21 - wartos¢ 3.71 - wartos¢ 4.21 -
3.0. 3,20. 3,70. 4,20. 4,70.
Kompetencje | Brak zachowan | Wiedza i Wiedza i Posiada
spoteczne wskazujgcych umiejetnosci umiejetnosci zdolnosci do
oceniane na opanowanie | przyswojone w przyswojone w twérczego
podczas i wykorzystanie | stopniu stopniu dobrym, wykorzystania i
zajec wiedzy i dostatecznym, pozwalajgce na rozwijania
. umiejetnosci. wykorzystywan samodzielne, wiedzy,
projektowych e W sposob praktyczne jej umiejetnosci i
nieregularny, wykorzystanie postaw
co wymaga w trakcie wiasciwych dla
aktywnego realizacji zadan danego zakresu
wsparcia i zawodowych. dziatan, bardzo
nadzoru ze dobrze realizuje
strony bardziej zadania z
doswiadczonyc danego zakresu
h oséb. oraz przekazuje

innym wiasne.

lll. INNE PRZYDATNE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE




